Pravidla pro soutéz pripravek.

platna pro soutéze v Olomouckém KFS pro soutézni ro¢nik 2010/2011.

1. Hraci plocha

Hraci plocha je ¢tvrtinou normalni hraci plochy, jejiz pomezni ¢ary jsou ¢arami ,,pomeznimi‘ a sttedem jsou
hraci plochy oddéleny metami a stfedova i brankova ¢ara jsou ¢arami ,,brankovymi® (viz obrazek hraci plocha,
ktery je pfilohou téchto pravidel).

Pokutové uzemi je po celé Sitce hraci plochy a do hloubky hfisté 8. metra

Pokutova znacka se nevyznacuje. Vzdalenost 8 metrli od ,,brankové ¢ary stanovi rozhod¢i utkani.

Branky maji rozmér 2 x 5 metrQ a jsou umistény uprostied ,,brankovych* ¢ar. Branky musi byt opatfeny
sitémi a pokud nejsou ukotveny v zemi musi byt zaji§tény proti prevrhnuti.

Tyc¢e a birevno branky normalni hraci plochy jsou soucasti hraci plochy stanovené pro soutéze pripravek.

2. Mi¢

Utkani se hraji mici velikosti €. 4.
3. Pocet hraca

Soutéze pripravek hraji hraci vékové kategorie ,,U 11 a mladsi - samostatna soutéz vidy se dvéma tymy
»A“ a ,,B“ a Kkategorie ,,U 10 a mladsi - - samostatna soutéZ vidy se dvéma tymy ,,A“ a ,,B“. Hraci
startuji zasadné na platné registracni prukazy.

Kazdy tym tvofi nejvyse 16 hracl. Vlastni hry se zac¢astiuje pouze 6 hrac¢t (5 hracu v poli a brankar),
pricemz jeden z nich musi byt brankaf. Minimalni pocet je 5 hrac¢h (4 hracu v poli a brankar). Klesne-li pocet

hract pod 5, nelze v utkani pokracovat.

Soupisky se nevyhotovuji, plati pravidlo, ze v jednom dvojutkani muze hra¢ startovat jen za jedno
druzstvo ( A nebo B).

Vsichni hraci uvedeni v zapise mohou stidat libovolné a to i v nepferusené hie (tzv. letmé stfidani). Letmé
stiidani se provede tak, Ze hii$té nejprve opusti stfidany hrac a teprve poté smi na hraci plochu vstoupit
nahradnik. Stfidani se provadi ve vymezeném prostoru pomeznich ¢ar hraci plochy. Zde jsou také umistény
lavicky nahradnikd. Pii poruseni tohoto pravidla nafidi rozhod¢i neptimy volny kop v neprospéch provinivsiho
se druzstva z mista kde se v dobé piestupku nachéazel mi¢, ptipadné ponecha vyhodu, do ukonéeni celé akce,
druzstvu, které se neprovinilo.

Pozdrav pied i po skonéeni utkani se provadi stejnym zptisobem jako v ostatnich utkanich.

4. Vystroj hraci
Hraci musi byt pted i po celou dobu stietnuti fadné ustrojeni a to véetné chrani¢t holeni.
Je zakazano hrat v kopackach s vyménitelnymi koliky.

5. Rozhodc¢i

Plati ustanoveni pravidla 5 Pravidel fotbalu.

6. Asistent rozhodéiho

Pro utkani soutézi ptipravek v Olomouckém KFS se asistenti rozhod¢iho nedeleguji.



7. Doba a systém hry
Doba hry je 2 x 15 minut, polo¢asova prestavka v délce 5ti minut musi byt dodrZena.

Kategorie ,,Ul1“ druzstvo ,,A“ a ,B*

Herni systém 1. kolo ,,AD (domaci)“ - ,,AH (hosté)* ,BD“ - [ BH*
2. kolo ,,AD*“ - , BH* ,,BD*“ -, AH“
Kategorie ,,U10“ druzstvo ,,A“ a ,B“
Herni systém 1. kolo ,,AD (domaci)*“ - ,,AH (hosté)* ,BD“ -  BH*
2. kolo ,,AD*“ - , BH* ,BD*“ -, AH“

8. Zahajeni hry

Plati ustanoveni pravidla 8 Pravidel fotbalu.
9. Mi¢ ze hry

Je-1i mi¢ ze hry uvadi jej do hry zpét brankaf z prostoru pokutového izemi a to bud’ vyhozem nebo
vykopem z ruky. Kroky brankate v pokutovém uzemi se nepo¢itaji. Jakmile polozi brankaf mi¢ na zem, mize
pokracovat ve hie jiz jen nohou. Pii uvadéni mi¢e do hry brankafem musi byt hraci soupefe mimo pokutové
Uzemi.
10. DosazZeni branky

Plati ustanoveni pravidla 10 Pravidel fotbalu.
11. Ofsajd

Pro soutéze ptipravek v ramci Ol. KFS neplati ustanoveni pravidla 11 Pravidel fotbalu o ofsajdu.

12. Zakazana hra a nesportovni chovani

Plati ustanoveni pravidla 12 Pravidel fotbalu s vyjimkou, Ze nepiimy volny kop se natizuje z hranice
pokutového tzemi.

13. Volné kopy
Pti provadéni volnych kopi: - musi byt hraéi soupefe nejméné 5 metri od mista piestupku, aby hraé, ktery
kop provadi mohl mi¢ rozehrat bez zbyteéného zdrzovani.
- pied zahajenim volného kopu nesmi byt Gitocici hra¢ pred brankarem blize jak
3 metry, toto pravidlo neplati p¥i rozehrani kopu z rohu.
14. Pokutovy kop
Plati ustanoveni pravidla 14 Pravidel fotbalu.
15. Vhazovani
Plati ustanoveni pravidla 15 Pravidel fotbalu.

16. Kop od branky — hra brankare

Pfi uvadéni mic¢e do hry brankafem musi byt vSichni hraci soupefe mimo pokutové tizemi.



,,Kop od branky* se provani tak, ze brankar z vlastniho pokutového tizemi uvede mi¢ do hry bud’ vyhozenim
mice rukou nebo vykopem z ruky piipadné ze zemé. Takto rozehravany mi¢ musi brankai rozehrat vzdy jen do
poloviny hraci plochy (spoluhra¢ nebo soupef se musi dotknout mice, ptipadné staci odraz od zemé na vlastni
poloving hraci plochy). Stejné pravidlo plati pro rozehravku brankare v pripadé€, Ze chytil ze hry mi¢ do
rukou a nestaci ani kdyZ si mi¢ vyhodi z vlastniho pokutového tizemi a dale hraje jen nohou.

Poruseni tohoto pravidla se tresta piimym volnym kopem z poloviny hraci plochy.

17. Kop z rohu

Kop z rohu se provadi ze spojnice brankové a pomezni ¢ary.

Komise mladeze Olomouckého KFS



